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Splelgeschlchte

. IrouMadame gehort zu jener europal- =&
= schen Spielkultur, in der Handwerk,
~ Eleganz und Wettstreit eine besondere
Verbindung eingehen. Bereits im 17.
- und 18. Jahrhundert waren in Frank-
reich Loch- und Kugelspiele verbrei-
tet, die in Salons, Garten und spater in
offentlichen Spielraumen fur gespann-
te Aufmerksamkeit sorgten. Aus
dieser [radition entwickelte sich auch
Trou Madame.
Wer spielt, spurt sofort die feine Ba-
— lance aus Kraft und Zuruckhaltung. Ein
- Hauch zu viel - und die Kugel verfehlt
ihr Ziel. Ein Moment vollkommener Do-
slerung - und sie verschwindet prazise
Im Mittelpunkt.
In der Zelt Ludwigs XIV. erlebte Frank-
«7 reich eine Blute hofischer Spielkultur.
Geschicklichkeits- und Kugelspiele
waren lell reprasentativer Unterhal- =
tung. Auch Trou Madame steht in
dieser [radition praziser, kunstvoll ge-
fertigter Spieltische - Ausdruck einer
-poche, Inder cleganz und Wettbe-
werb selbstverstandlich zusammenge-
horten.
Trou Madame stent damit fur mehr als
ein Punktespiel. Esist ein Ausdruck
von Hingabe an Prazision.
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- Altersgruppe: ab 6 Jahren %
— Anzahl der Spieler: 1-4 Spieler j

Ziel des Spiels: Ziel ist es, durch ge-

| schicktes Spielen der Scheiben mog-

% lichst viele Punkte zu erzielen.

Vorbereitung:

- Jeder Spieler erhalt die gleiche
Anzahl Scheiben
 Die Spielreihenfolge und Anzahl der
Durchgange werden festgelegt
Spielablauf / Regeln:
 Ein Spieler beginnt, danach wird

—  relhum gespielt

 Der aktive Spieler rollt eine Scheibe

In Richtung der Zieloffnungen

. Jede Offnung entspricht einer fest-
gelegten Punktzahl

- Die zentrale Hauptoffnung erhalt die

hochste Punktzahl

- Scheiben, die nicht in einer Offnung
iegen bleiben, zahlen nicht =
- Jeder Spieler spielt alle seine Schei-

ten Anzahl an
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ben pro Durchgang
Ende des Spiels / Siegbedingungen
» £EIn Durchgang endet, wenn alle

Scheiben gespielt wurden
 Die Punkte werden addiert

« Gewinner ist, wer nach der vereinbar-

Jurchgangen die hochs-

te Gesamtpunktzahl erreicht
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https://www.holzspiele-event.de/wp-content/uploads/Firmen-Event.pdf
mailto:info@holzspiele-event.de
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