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% Japanische Geschicklichkeitsspiele S0
— verbinden selt jeher Handwerk, Kon- 3
= zentration und symbolische Gestal-
-~ tung. Bei Holzkugelspielen steht nicht
- allein der Punktgewinn im Vorder-
grund, sondern die bewusste Bewe-
gung, das Mal3 und die innere Ruhe.
Fruhe Spieltische waren mit Schrift-
zeichen, Ornamenten oder Tiermoti-
ven versehen. Statt Zahlen markierten
Symbole die Wertigkeiten der Zielbe-
reiche - Ausdruck der engen Verbin-
. dungvon Spiel, Asthetik und Bedeu-
' tung in der japanischen Kultur.
Jas heutige Japanische Holzkugel-
spiel knupft an diese gestalterische
Tradition an. Ob in privaten Hausern, in
Werkstatten oder bel gemeinschaftli-
1 chenZusammenkunften - Kugelspiele
boten Gelegenheit zu ruhiger Konzent-
ration und respektvollem Wettbewerb.
Der Klang der rollenden Holzkugel, die
klare Linie des Spieltisches und die
symbolisch gestalteten Zielzonen
- schufen eine besondere Atmosphare.
% F's verbindet prazises Spiel mit
. schlichter Form und ladt dazu ein, Be-
| wegung als bewussten, kontrollierten
AKt zu erleben.




e

'| r.lli 'f
{ R | £
! ad?

F R, Fa T &

) . .-'. :

¥ %.F ::. 1‘"@
'

| in ] :H:'l"".'

L el

HOLZSPIELEEHE[H,/

Splelanleltu ng

Altersgruppe: ab 6 Jahren

Anzahl der Spieler: 1-8 Spieler

Ziel des Spiels: Mit den eigenen
Kugeln moglichst viele Punkte durch
Treffen der nummerierten Zieloffnun-
gen erzielen.

Vorbereitung:

« Die Spielreihenfolge wird festgeleqgt
« Ein Spieler erhalt 8 Kugeln
Spielablauf / Regeln:

« Der aktive Spieler rollt eine Kugel
kontrolliert in Richtung der Zieloffnun-
gen

. Bleibt die Kugel in einer Offnung
llegen, zahlt der dort angegebene
Punktwert

. Kugeln, die nicht in einer Offnung
llegen bleiben, zahlen nicht

« Nach dem Spielen aller 8 Kugeln
werden die Punkte addiert

Ende des Spiels / Siegbedingungen:
« Das Spiel endet, nachdem alle Spie-
ler ihre 8 Kugeln gespielt haben

« Gewinner ist, wer die hochste Ge-
samtpunktzahl erzielt
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https://www.holzspiele-event.de/wp-content/uploads/Firmen-Event.pdf
mailto:info@holzspiele-event.de

	QR-Trou-Madame-Spielgeschichte Kopie.jpg
	QR-Trou-Madame-Spielanleitung Kopie.jpg
	QR-Kontakt Kopie.jpg
	QR-005-Französisches-Tischkelelspiel-Startseite Kopie.jpg
	QR-005_Französisches-Tischkegelspiel-Spielgeschichte Kopie.jpg
	QR-005-Französisches-Tischkelelspiel-Spielanleitung Kopie.jpg
	QR-010-Japanisches-Holzkugelspiel-Startseite Kopie.jpg
	QR-010-Japanisches-Holzkugelspiel-Spielgeschichte Kopie.jpg
	QR-010-Japanisches-Holzkugelspiel-Spielanleitung Kopie.jpg

