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Splelgeschlchte

Stern-Halma ist die deutsche Weiter-
entwicklung eines amerikanischen
Klassikers. 1883 erfand der Bostoner
Chirurg George Howard Monks ein
Spiel, das er nach dem altgriechischen
Wort fur ,Sprung” Halma nannte.
Neun Jahre spater, 1892, ersannen
deutsche Spielmacher daraus das
Sternbrett. Der sechszackige Stern
war eine gluckliche Eingebung — er er-
laubte erstmals, dass bis zu sechs Per-
sonen gleichzeltig an einer Partie teil-
haben konnten.

In den 1920er Jahren Uberquerte das
Spiel den Atlantik zuruck in die USA,
doch unter neuem Namen: Der Spiel-
warenhersteller J. Pressman taufte es
.Chinese Checkers"— ein Marke-
ting-tinfall, der mit der Faszination fur
den Fernen Osten spielte. Mit China
hatte das Spiel nichts zu tun. Doch der
Name blieb haften, und in der Welt-
wirtschaftskrise wurde es zum Ver-
kaufsschlager.

Seine Starke liegt in der Eleganz des
Prinzips. Wenige Regeln, doch eine er-
staunliche Tiefe — wer die Sprungket-
ten der Mitspielenden klug nutzt, fliegt
mit wenigen Zugen quer uber das
Brett.
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Splelanleltung

= Altersgruppe: ab 6 Jahren

— Anzahl der Spieler: 2-6 Spieler

Ziel des Spiels: Als Erster alle eigenen

Spielkugeln in das gegenuberliegende

Feld bringen.

Vorbereitung:

« Jeder Spieler besetzt einen Zacken

~des Sterns mit seinen Kugeln

| « Die Spielreihenfolge wird festgeleqgt

Spielablauf / Regeln:

 Die Spieler setzen reihum je eine

Spielkugel

— + Kugeln bewegen sich schrag vor-

- warts, schrag rickwarts oder seit-

warts
- Kugeln durfen Uber andere Kugeln
springen, wenn dahinter ein freies Feld
llegt

@« « Mehrfachsprunge in einem Zug sind

erlaubt

Ende des Spiels / Siegbedingungen:

« Gewonnen hat, wer zuerst alle Spiel-

Kugeln Ins gegenuberliegende Feld ge-

bracht hat
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https://www.holzspiele-event.de/wp-content/uploads/Firmen-Event.pdf
mailto:info@holzspiele-event.de
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