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Solitar entstand im spaten 17. Jahr-
hundert am Hof von Ludwig XIV. Eine
schone Legende erzahlt, ein in der
Bastille inhaftierter Adliger habe das
Spiel erfunden, um die Stunden seiner
Gefangenschaft mit klarem Geist zu

aurchmessen.
Belegen lasst sich das nicht — das fru-
heste Bildzeugnis ist ein Portrat der
Prinzessin von Soubise aus dem Jahr
1697, das sie versunken am Soli-
tar-Brett zeigt.

Bald entdeckten auch die Gelehrten
ihre Freude daran. Gottfried Wilhelm
L eibniz schwarmte 1716: ,Das Spiel des
Solitaire gefallt mir sehr.” Er ersann
sogar eine umgekehrte Variante, In der
das Brett von einem einzigen Stein aus
wieder gefullt wurae.

EIne Kugel uberspringt die nachste
und nimmt sie vom Brett. Wer ge-
schickt plant, behalt am Ende nur eine
einzige ubrig — stehend In der Mitte
des Sterns.

So wurde Solitar zum Spiel der inneren
Sammlung. Ein stiller Dialog mit dem
elgenen Uenken, getragen von der
kKlaren Linie des Holzes und der ruhi-
gen Warme der Kugeln in der Hand.
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Altersgruppe: ab 6 Jahren

Anzahl der Spieler: 1-4 Spieler

Ziel des Spiels: Am Ende moglichst
nur einen Spielstein auf dem Spielfeld
ubrig zu haben.

Vorbereitung:

 Alle Vertiefungen werden mit Spiel-
steinen besetzt

« £Ine Vertiefung in der Mitte bleibt
frel

Spielablauf / Regeln:

- Ein Spielstein darf uber einen be-
nachbarten Spielstein springen

- Der ubersprungene Spielstein wird
vom Spielfeld entfernt

- Der Sprung ist nur waagerecht oder
senkrecnht erlaubt, nicht diagonal
- Der Zielpunkt des Sprungs muss frei
sein

Teamspiel:

« Dieses Spiel lasst sich wunderbar im
Team spielen: Alle Spieler knobeln ge-
meinsam und alle haben das gleiche
Ziel. Wenn man die Zeit stoppt, kann
sich das Team beil jedem Spiel verbes-
sern.

Ende des Spiels / Siegbedingungen:

- Das Spiel endet, wenn kein gultiger
ZUug mehr moglich ist

 |deales Ziel: Ein Spielstein bleibt
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https://www.holzspiele-event.de/wp-content/uploads/Firmen-Event.pdf
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